Glowna idea 1.

Jedne przedmioty sa przyciagane przez magnesy, a inne nie.
Magnesy maja rozne ksztalty i wielkos¢.

Praca z materialem na platformie - prosze klikna¢ wagonik z numerem 1

Na ekranie wida¢ blat stotu, na ktérym stoja dwa przezroczyste kwadratowe pojemniki z pleksi,
a pomiedzy nimi plastikowa butelka, maty stoik, tyzeczka deserowa, zakretka od stoika,
kamien, spinacz do papieru, gwozdz stalowy, dziecigca rekawiczka, kartka papieru oraz klucz
do drzwi. U géry ekranu widoczny jest magnes (element interaktywny).

Dziecko klika na magnes, przecigga go na wybrany przez siebie przedmiot i upuszcza.
W zalezno$ci od rodzaju przedmiotu magnes przyciagga go (przedmiot przyczepia si¢ do
magnesu) badz nie. Jesli przycigga, magnes automatycznie kieruje si¢ nad pojemnik z prawej
strony ekranu i1 pozostawia w nim przedmiot. Jesli nie przyciggnie przedmiotu, powraca na
miejsce wyjsciowe, a wybrany przedmiot trzeba umiesci¢ w pojemniku po lewej stronie.
Przedmioty, ktére magnes przyciagnie: tyzeczka deserowa, zakretka od stoika, spinacz, gw6zdz
stalowy, klucz do drzwi. Przedmioty, ktorych magnes nie przyciagnie: plastikowa butelka,
stoik, kamien, kartka, rekawiczka. Wszystkie przedmioty nalezy sprawdzi¢ za pomoca
magnesu — zeby wlozy¢ przedmiot nieprzyciggany bez pomocy magnesu do pojemnika po lewej
stronie, nalezy najpierw sprawdzi¢, czy magnes go przyciagnie.

Element interaktywny — przycisk DALEJ

Na ekranie wida¢ stot oraz dwa pojemniki z poprzedniej sceny. Pojemnik z prawej strony
zawiera przedmioty magnetyczne, a pojemnik z lewej strony niemagnetyczne. U gory ekranu
jest magnes sztabkowy (element interaktywny). Dziecko klika na magnes i przeciagga go jak
najblizej wybranego przez siebie pojemnika. Gdy dziecko przeciggnie magnes do pojemnika
po lewej stronie (i pusci), zaden z przedmiotOw nie zostanie przyciggnigty i po chwili magnes
powrdci na pozycje wyjsciowa. Kiedy dziecko przeciggnie magnes do pojemnika po prawe;j
stronie, przedmioty w pojemniku zostang przyciggniete.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

»

Ponownie na ekranie wida¢ stot oraz dwa pojemniki z poprzedniej sceny. Pojemnik z prawe;j
strony zawiera przedmioty magnetyczne, a pojemnik z lewej strony niemagnetyczne. U gory
ekranu jest magnes sztabkowy. Po kliknigciu przez dziecko na magnes sztabkowy nastgpuje
zmiana 1 magnes sztabkowy zostaje zastagpiony przez magnes podkowiasty. Magnes ten kieruje
si¢ do pojemnika po lewej stronie ekranu — niczego nie przycigga i powraca na miejsce
poczatkowe. Po chwili kieruje si¢ do pojemnika po prawej stronie ekranu i1 przyciagga



przedmioty znajdujace si¢ w pojemniku. Magnes wraz z przyczepionymi przedmiotami
powraca do pozycji wyjsciowej (u gory ekranu).

Po kliknigciu na magnes podkowiasty nastgpuje zmiana i magnes podkowiasty zostaje
zastagpiony przez okragly. Magnes ten kieruje si¢ do pojemnika po lewej stronie ekranu, nic si¢
nie przycigga. Magnes powraca na miejsce. Po chwili kieruje si¢ do pojemnika po prawej
stronie ekranu, przycigga przedmioty. Magnes wraz z przyczepionymi przedmiotami powraca
do pozycji wyjsciowej (u gory ekranu).

Glowna idea 2.

Magnesy przyciagaja przedmioty dzigki sile magnetycznej.
Magnesy maja rozng sile.

Praca z materialem na platformie — prosze kliknaé¢ wagonik z numerem 2

Na ekranie widac stot, na ktorym jest talerzyk. Leza na nim mate stalowe $rubki. U gory ekranu
sa trzy magnesy: sztabkowy, okragly i podkowiasty (elementy interaktywne). Dziecko klika na
wybrany magnes, przesuwa go jak najblizej talerzyka i upuszcza. Magnes przyciaga srubki. Po
chwili wraz z przyciagnietymi srubkami powraca na swoje miejsce. Po wybraniu wszystkich
magnesOw na ekranie pozostajg tylko magnesy z przyczepionymi §rubkami: magnes sztabkowy
przyciagnat siedem $rubek, magnes podkowiasty przyciaggnat do obu koncoéw po szes¢ srubek,
magnes lodowkowy przyciagnat trzy $rubki.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

»

Ekran podzielony jest na pot pod wzgledem swojej szerokosci. U gory po lewej stronie ekranu
jest magnes sztabkowy, a po prawej magnes okragly. U dotu ekranu jest drewniana listewka.
Nad listewka (zaraz przy jej rancie) sg kolorowe spinacze. Pomiedzy listewka a magnesem sg
cztery linie wyznaczajace kolejne etapy przesuwania listewki w kierunku magnesow.

Element interaktywny — listewka — poziom pierwszy. Dziecko klika na listewke i przeciaga ja
do pierwszej linii. Nic si¢ nie dzieje — spinacze lezg nad listewka.

Element interaktywny — listewka — poziom drugi. Dziecko klika na listewke i przeciaga ja do
drugiej linii. Nic si¢ nie dzieje — spinacze lezg nad listewka.

Element interaktywny — listewka — poziom trzeci. Dziecko klika na listewke i przeciaga ja do
trzeciej linii. Spinacz po lewej stronie ekranu zostaje przyciggniety przez magnes.

Element interaktywny — listewka — poziom czwarty. Dziecko klika na listewke i przeciaga ja
do czwartej linii. Spinacz po prawej stronie ekranu zostaje przyciggnigty przez magnes
lodowkowy.



Element interaktywny — magnesy. Dziecko klika na wybrany przez siebic magnes. Wokoét
magnesu pojawia si¢ tuna (po$wiata) — jest to obszar dziatania magnesu — jego pole
magnetyczne. Kolejne kliknigcie na ten sam magnes powoduje, ze pole magnetyczne znika.

Glowna idea 3.

Kazdy magnes ma dwa konce zwane biegunami.
Konce magneso6w mogq si¢ przyciggac¢ lub odpychac.

Praca z materialem na platformie — prosze¢ klikna¢ wagonik numer 3

Na ekranie wida¢ dwa magnesy sztabkowe. Na kazdym z nich jest widoczna linia wyznaczajaca
polowe magnesu. Po prawej stronie ekranu jest zakladka z dwiema puszkami farb — czerwonag
iniebieskg. Na wybranych fragmentach magneséw pojawiaja si¢ p¢dzle umoczone w czerwonej
oraz niebieskiej farbie. Wskazuja one potowy magnesow, ktdre dzieci maja pomalowaé dang
farba.

Element interaktywny — puszki z farbami. Dziecko klika na puszke z farba, przecigga ja na
wybrany fragment magnesu i upuszcza. Zaznaczony obszar zmienia kolor. Podobnie dzieje si¢
z pozostatymi polami oznaczonymi ktoryms z kolorow. Gdy dziecko kliknie na nieprawidtowa
farbe lub na niewtasciwe pole, nic si¢ nie stanie.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Pomalowane magnesy ustawiajg si¢ w tej samej linii, ale w znacznej odlegtosci od siebie. Nad
magnesami jest znak zapytania. Zadaniem dziecka jest ustawienie ich w dowolny sposéb
1 sprawdzenie, czy magnesy te przyciagng si¢, czy odepchna.

Element interaktywny — magnesy. Po klikni¢ciu na wybrany magnes ten obraca si¢ o 180
stopni.

Element interaktywny — znak zapytania. Po wybraniu znaku zapytania nastgpuje akcja — jesli
magnesy ustawione sa przeciwnymi biegunami (czerwony — niebieski lub niebieski —
czerwony), magnesy si¢ przyciagna. Jesli sg ustawione jednoimiennymi biegunami wzgledem
siebie (czerwony — czerwony lub niebieski — niebieski), magnesy si¢ odepchna.



Element interaktywny — przycisk DALEJ.

»

Na ekranie widoczne sg cztery pola. Na kazdym z nich sg dwa magnesy sztabkowe potozone
obok siebie, ale w znacznej odlegtosci. Pomiedzy kazda parg jest znak zapytania.

Element interaktywny — magnes po lewej stronie ekranu. Dziecko wybiera jeden magnes. Klika
na niego 1 przesuwa w kierunku magnesu potozonego obok. Po wyborze danego magnesu
pozostaje widoczny efekt koncowy, czyli dwa magnesy zlaczone ze sobag lub przesuniete
w prawg stron¢ ekranu (wybrany magnes przestaje by¢ interaktywny.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

»

Na ekranie wida¢ cztery pola oddzielone od siebie linig pozioma. Na kazdym z nich jest jeden
wagonik pociagu oraz lokomotywa, do ktérych przyczepione sa magnesy.

Element interaktywny — wagoniki pociggu. Dziecko klika na wybrany wagonik i przeciaga go
do lokomotywy. W zalezno$ci od pola lokomotywa zostanie odepchni¢ta lub przyciagnigta. Po
wyborze danego wagonika pozostaje widoczny efekt koncowy, czyli wagonik przyczepiony do

lokomotywy lub nie.

Glowna idea 4.

Magnesy przyciagaja przedmioty przez niektore materialy.
Sile magnetyczng mozna zablokowa¢. Wtedy magnes nie dziala.

Praca z materialem na platformie — prosze klikng¢ wagon numer 4

Na ekranie wida¢ stol, na ktorym s3 magnes sztabkowy oraz szklany stoik wypetiony do
polowy woda. Po chwili dton wrzuca do stoika spinacz.

Element interaktywny — magnes sztabkowy. Dziecko klika na magnes i przeciaga go do $ciany
stoika mozliwie blisko dna. W momencie, gdy magnes zostanie przylozony, przyciagnie do
siebie — do wewngtrznej $ciany stoika — spinacz.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

»

Element interaktywny — magnes dotykajacy zewngtrznej $ciany stoika. Dziecko klika na
magnes i przesuwa go do gory (potem moze rowniez w dot). Spinacz podaza za magnesem.



W momencie gdy dziecko pusci magnes, ten i spinacz wracajg na swoje miejsca poczatkowe.
Dziecko ma mozliwo$¢ manipulowania magnesem w gore 1 w dot.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie wida¢ stot, na ktorym sg dwa pojemniki. W pojemniku po lewej stronie znajdujg si¢
przedmioty niemagnetyczne: plastikowa butelka, stoik, kamien, kartka papieru, dziecigca
rgkawiczka. Natomiast w pojemniku po prawej stronie znajdujg si¢ przedmioty magnetyczne:
tyzeczka deserowa, zakretka od stoika, spinacz, gwo6zdz stalowy, klucz do drzwi.

Element interaktywny — magnes. Zadaniem dzieci jest kliknigcie na magnes i przeciagnigcie go
jak najblizej wybranego pojemnika.

Element interaktywny — magnes — magnes przeciggnicty do pojemnika po lewej stronie.
Magnes nie przyciagnie zawarto$ci pojemnika, po chwili wrdci na pozycje wyjsciowa.

Element interaktywny — magnes — magnes przeciagni¢ty do pojemnika po prawej stronie.
Magnes przyciggnie zawarto$¢ pojemnika. Po chwili magnes wraz z przyciagnigtymi
przedmiotami ustawia si¢ powyzej pojemnika.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Ponownie na ekranie wida¢ stot, a na nim dwa pojemniki. W pojemniku po lewej stronie
znajduja si¢ przedmioty niemagnetyczne: plastikowa butelka, stoik, kamien, kartka papieru,
dziecigca rekawiczka. Natomiast w pojemniku po prawej stronie znajduja si¢ przedmioty
magnetyczne: tyzeczka deserowa, zakretka stoika, spinacz, gwozdz stalowy, klucz do drzwi.
Dodatkowo po prawej stronie ekranu jest zaktadka z dwiema ikonami: szarg duza gazetg oraz
z dziecigcg rekawiczka.

Element interaktywny — ikony. Dziecko po wybraniu ikony klika na nig, przecigga na ekran
I puszcza.

Element interaktywny — gazeta. Dziecko przesuwa gazet¢ nad magnes. Magnes zostaje w nig
zawinigty, po czym tak ,,opakowany” kieruje si¢ do pojemnika po lewej stronie ekranu.
Przedmioty w pojemniku nie zostaja przez niego przyciggnigte i ten wraca na Swoja pozycj¢
wyj$ciowa. Nastgpnie kieruje si¢ do pojemnika z przedmiotami magnetycznymi, ktore
przyciaga i wraz z nimi ustawia si¢ powyzej pojemnika.

Element interaktywny — rekawiczka. Dziecko przesuwa rekawiczke nad magnes, magnes
zostaje do niej wlozony. Po chwili ,,opakowany” magnes kieruje si¢ do pojemnika po lewej
stronie ekranu. Przedmioty w pojemniku nie zostajg przez niego przyciagnigte i ten wraca na
swoja pozycje wyjéciowa. Nastepnie kieruje si¢ do pojemnika z przedmiotami magnetycznymi
1 ponownie nie przycigga zadnych przedmiotow.



Glowna idea 5.

Magnesy wykorzystujemy w codziennym zyciu.
Magnesy znajduja si¢ w wielu znanych nam urzadzeniach.

Praca z materialem na platformie — prosze klikngé¢ lokomotywe z numerem 5

Wida¢ kuchni¢ z fragmentem pokoju dziennego. W pomieszczeniach znajduja si¢ przedmioty
zawierajgce magnesy: szafki, telefon, radio, lodowka, tablica magnetyczna z przyklejonymi
magnesami, torebka, klocki magnetyczne oraz pociagg — zabawka. W prawym dolnym rogu
ekranu jest ikona wykrywacza magnesow.

Element interaktywny — wykrywacz magnesow. Zadaniem dzieci jest odnalezienie magnesow
w kuchni i pokoju dziennym. Dziecko klika na wykrywacz i przesuwa go po ekranie. Gdy
w obszarze wykrywacza znajdzie si¢ miejsce z magnesem, lampka zaczyna $wieci¢ na
pomaranczowo.

Filmy podsumowujace (do odtworzenia po przepracowaniu materialow od 1 do 5)
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